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Ergonomie is belangrijk
bij het ontwerpen van producten









4D Digital Human Model for Designers

Visualiseren van antropometrische data om de toepasbaarheid van ergonomie te vergroten
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Workspace: Maya Classic

9 Character: None

Create s

Create Skeleton
Create Control Rig
Create Character Definition

Create Custom Rig Mapping

Quick Rig Tool
Y Import Samples
Import Human IK Example
Import Animation Example
Get HIK and Mocap Examples Online
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